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ПРАВИЛА ТУРНИРА

Состязания по поединщиков проводятся в двух номинациях, условно разделяемых на Раннее и Позднее Средневековье. Каждой номинации соответствует своя система допуска элементов вооружения и защиты, временные рамки реконструируемых исторических комплексов и своя система регламентирования боев и судейства. Любой боец может подать заявку в обе номинации при наличии соответствующего снаряжения.
Общие требования к участникам Турнира

Данные требования являются обязательными для исполнения всеми участниками Турнира.

1. На территории проведения Турнира запрещается:

- курение на территории фестиваля;
- сквернословие;
- распитие спиртных напитков;
Лица, прибывающие в состоянии алкогольного или наркотического опьянения, а также посталкогольного или постнаркотического синдрома к участию в боевых действиях НЕ ДОПУСКАЮТСЯ.

2. Минимальное историческое соответствие

К участию в турнире допускаются все желающие при условии наличия исторического костюма и доспеха либо качественных стилизаций оных. Не допускается необоснованная эклектика (смешение) периодов и регионов в одном комплексе, а также наличие современных элементов одежды (за исключением СКРЫТОЙ защиты).
3. Возраст участников

К участию в турнире допускаются бойцы не моложе 18 лет, имеющие доспех и вооружение, соответствующее нижеприведенным требованиям. 
Боец допускается к турниру после регистрации и прохождении технической комиссии.
4. Требование к оружию

Всё оружие, предполагаемое к задействованию в боевых действиях, должно соответствовать критериям безопасности. А именно: Скруглённая кромка не менее 2 мм, скруглённое острие оружия, радиусом не менее 1,5 см. Для использования в боевых действиях допускается клинковое оружие, соответствующее историческому комплексу бойца. Вес клинкового оружия регламентирован историческими аналогами. Материал клинка: сталь. НЕ ДОПУСКАЕТСЯ оружие, выполненное из текстолита, дюрали и дерева. 
В случае обнаружения во время боевых действий оружия, несоответствующего критериям, владелец оружия отстраняется от дальнейшего участия.

5. Требования к защитному снаряжению
Требования к защитному снаряжению завися от номинации. Обязательно присутствие защиты головы, лица, шеи, суставов. На корпус хотя бы стеганка. Можно использовать неисторичную защиту, но она должна быть скрыта под одеждой/доспехами.

Разрешено использование щитов любой формы и размера, но в рамках соответствующего комплекса. Щиты могут быть и фанерные, деревянные.

За соблюдение пунктов 1 и 4 и за последствия, к которым может привести несоблюдение этих пунктов, полную ответственность несут руководители клубов, участники которых принимают участие в боевых действиях.
Все элементы защитного и наступательного вооружения не должны иметь травмоопасных деталей (как то: щиты окантованные железом, глубокие зарубки на оружие).
Перед регистрацией на турнир каждый участник обязан получить одобрение со стороны Врача и Технической комиссии.

До начала турнира каждый заявленный боец проходит стартовый медосмотр, по результатам которого выносится вердикт о  допуске, либо не допуске бойца в зависимости от его физического состояния.

Участники турнира в персональном порядке обязаны предъявить на технический осмотр все свое снаряжение. Технический осмотр проводится непосредственно перед началом турнира, а также перед началом каждого боя.

Номинация РАННЕЕ СРЕДНЕВЕКОВЬЕ

В данной номинации допускаются бойцы в легкой защитной амуниции соответствующей эпохе Викингов (IX- XI вв.). 
Судейство
1. Судейство осуществляют шесть боковых судей (по три на каждого бойца).

2. За боем наблюдает и организует его Главный судья - распорядитель.

3. Действия и решения судей не подлежат оспариванию и обсуждению.
Ход турнира

1. Бой ведется до 5 результативных ударов в поражаемую зону без разводов.

2. Победа присуждается бойцу, который первым нанес 5 результативных ударов.

3. Если при подсчете очков возникает спорная ситуация, то по решению Главного судьи бой продолжается по перового результативного удара.
4. Отборочные бои проводятся по олимпийской системе (т.е. на выбывание). К финалу допускаются трое бойцов, набравших наибольшее количество результативных очков  и большее число побед. Финальные бои ведутся каждый с каждым. 

5. Тип поединка (меч-меч, щит-меч) определяется по соглашению участников боя (при наличии разногласий – бой проводится в категории щит-меч). 

Зона поражения
Все тело кроме стоп, кистей, паха, лица, суставов. Соперникам настоятельно рекомендуется воздерживаться от нанесения ударов в «зоны риска»: колени, щиколотки, локти, затылочную зону.

Разрешенные действия
1. Работа плоскостью щита в противника

2. Удар ногой в щит противника

3. Работа открытой ладонью по вооруженной руке противника

Запрещенные действия
1. Приемы рукопашного боя, кроме действий, указанных выше

2. Удары не рабочей поверхностью оружия

3. Захваты противника и его оружия

4. Уколы

Штрафы
1. За падение и потерю оружия назначается 1 штрафное очко.

2. За нарушение правил или недостойное и вызывающее поведение во время боя и на турнире в целом советом судей может быть присвоено 1-3 штрафных очка, поражение со счетом 5:0, дисквалификация с турнира.

3. За задержку перед боем или отсутствие необходимого элемента вооружения или доспеха участнику может быть присуждено поражение со счетом 5:0.

Номинация ПОЗДНЕЕ СРЕДНЕВЕКОВЬЕ

К участию в данной номинации допускаются бойцы, имеющие защитное снаряжение, обеспечивающее надежную и полную защиту поражаемой и не поражаемой зон. Защитное снаряжение должно соответствовать историческим прототипам XIII – XV вв. К допуску участников уделяется более пристальное внимание. Если техническая комиссия решит, что защитное снаряжение бойца не обеспечивает достаточной защиты, то боец может быть не допущен до состязаний. 
Судейство
1. Судейство осуществляют шесть боковых судей (по три на каждого бойца).

2. За боем наблюдает и организует его распорядитель.

3. Засчитываются только акцентированные удары.
4. Действия и решения судей не подлежат оспариванию и обсуждению.
Ход турнира

1. Бой ведется в течение 1 минуту чистого времени без разводов.

2. Победа присуждается бойцу, набравшему большее количество оков.
3. Если при подсчете очков возникает спорная ситуация, то по решению судьи назначаются дополнительные 30 секунд.
4. Отборочные бои проводятся по олимпийской системе (т.е. на выбывание). К финалу допускаются трое бойцов, набравших наибольшее количество результативных очков  и большее число побед. Финальные бои ведутся каждый с каждым. 

5. Тип поединка (меч-меч, щит-меч) определяется по соглашению участников боя (при наличии разногласий – бой проводится в категории щит-меч). 

Зона поражения
Все тело кроме стоп, кистей, паха, лица. Соперникам настоятельно рекомендуется воздерживаться от нанесения ударов в «зоны риска»: колени, щиколотки, локти, затылочную зону.

Разрешенные действия
1. Любые рубящие удары по всем направлениям, исключающие попадания в не поражаемые зоны. 

2. Зацепы, наложения, парирование (блокировка) щита или оружия противника своим щитом или оружием. 

3. Толчок плоскостью щита, плечом или корпусом в одно касание (не дольше 1 сек).
4. Удары плоскостью щита, исключая голову (очков не приносят) 

5. Удары по затылку или по спине в клинче не наказываются, но и не засчитываются
Запрещенные действия
1. Приемы рукопашного боя: Подсечки, подножки, броски 

2. Удары не рабочей поверхностью оружия

3. Уколы

4. Удары в не поражаемую зону 

5. Колющие удары 

6. Удары ногами 

7. Удары кромкой щита 

8. Зажимы подмышкой, локтевым сгибом и щитом оружия и щита противника. 

9. Преднамеренный удар по затылку 

10. Захваты противника и его оружия

11. Захват рукой клинка или щита

Штрафы
1. За падение, выход с ристалища, потерю или поломку оружия назначается 1 штрафное очко.

2. За нарушение правил или недостойное и вызывающее поведение во время боя и на турнире в целом советом судей может быть присвоено 1-3 штрафных очка, техническое поражение, дисквалификация с турнира.

3. За задержку перед боем или отсутствие необходимого элемента вооружения или доспеха участнику может быть техническое поражение.

Предупреждения
1. Применение запрещенных приемов 

2. Направленное выталкивание с ристалища (2 сек.) 

3. Нецензурную лексику 

4. Целенаправленный удар после команды "стоп" 

5. Преднамеренный удар соперника упавшего или потерявшего оружие 

6. Работа гардой или яблоком 

Предупреждения заносятся в личную карточку бойца и суммируются. 
При получении 3-го предупреждения боец дисквалифицируется (удаляется с турнира).

ТУРНИР «ПОЕДИНКИ НА ОСТРОВЕ»

Совсем для души проводится турнир в стиле скандинавских поединков «битва на плащах (на острове)», более известная как Хольмганг. Битва на острове (на плащах) скорее не турнир, а забава – где главное не победить, а показать умение, честность и благородство.

Поле битвы
1. В центре поля боя (далее «остров») расстелен плащ (2 плаща). Общий размер внутреннего поля (тьеснур) был около 3м (в диаметре или в поперечнике, в зависимости от вида плащей). Плащ укреплен кольями. Плащи можно заменить линией, выложенной камнями. 

2. В метре от центральной площадки (тьеснур), повторяя ее очертания, вбиваются «ореховые колья» (хослур), которые ограничивают «остров».

Правила поединка

5. Перед началом боя один из бойцов (зачинщик), может вызвать любого бойца на поединок и потребовать выставить на кон какую-либо вещь (но не обязательно), но тогда должен и сам выставить что-то на кон; в этом случае победивший забирает трофей. Тому, кто получил вызов, принадлежит право ударить первым., т.е. противник не может атаковать до первого удара. (в рамках фестиваля участие бойцов будет реализовано иначе: участники становиться в круг, на плащ выходит зачинщик, и остаётся «на острове», пока не будет выбит другим участником, или пока сам его не покинет. На остров можно заходить несколько раз. Соревнование проводятся до упаду (.  По итогам общим голосованием выбирается лучший боец.

6. Бой ведется до «трех щитов», т.е. до трех попаданий с разводами (т.е. для победы необходимо набрать 3 очка).

7. Если игрок выходит за центральное поле, то может попросить остановить бой (например в случае, когда его выталкивают за пределы поля), но в этом случае очко засчитывается противнику. Если заступивший не просит остановить бой, то бой продолжается и штраф не назначается.

8. Если поединщик заступил за внешнюю границу «острова» 2-мя ногами, то он считается нитингом (трусом) и проигрывает поединок.

9. Трижды признанный трусом не может продолжать поединки.

Боевые правила

Засчитывается, только акцентированный удар в поражаемую зону. Желательно, чтобы бойцы, получившие попадание сами сообщали о нем. Приветствуется честность и благородное поведение на «острове».

Зона поражения и допустимые удары по усмотрению организаторов.

КОМАНДНЫЕ СОРЕВНОВАНИЯ УЧАСТНИКОВ

Командные соревнования будут проводиться по усмотрению организаторов и участников Турнира. В рамках одного пункта программы количество сшибок ограничивается оргкомитетом и желанием участников командных соревнований.
Битва на Мосту

Состязаются две команды по пять человек в каждой команде.

Для проведения состязания поле боя ограничивается двумя параллельно положенными бревнами, имитирующими мост. На расстоянии нескольких метров от краев «моста» устанавливаются базы команд (импровизированный гонг). Перед началом команды выстраиваются на противоположных сторонах моста. Задача участников пройти весь мост и ударить оружием по базе противников. Бой ведется до одного попадания в поражаемую зону. Заступ за территорию «моста» означает «смерть» участника.

Состязание ведется до трех побед одной из команд. Допуск и зона поражения аналогичны турнирным правилам. Также разрешается использование топоров.

Битва «Стенка на Стенку»

Сшибки «стенка на стенку» – это вид военных мероприятий, подразумевающий кратковременное столкновение двух строёв/армий противника, как правило, поделенных приблизительно поровну на специально отведённом большом ристалище. 
Перед каждой серией сшибок «стенка на стенку» маршалы и представители Оргкомитета осуществляют досмотр оружия, защитного снаряжения и проверяют участников сшибок на соответствие правилам.

В рамках сшибок «стенка на стенку» на поле могут присутствовать знаменосцы со знамёнами участвующих в военном мероприятии клубов.

Зона поражения

Зона поражения для клинкового и древкового оружия рубящими ударами – полная за исключением лица, паха, рук ниже локтя, ног ниже колен.

Зона поражения для копий и метательного вооружения (сулиц и стрел) – полная за исключением головы, шеи и паха, рук ниже локтя, ног ниже колен.
ПРАВИЛА БОЁВ ТЯЖЕЛОВООРУЖЕННЫХ БОЙЦОВ
3х3, 4х4, 5х5

1. Общие положения
1.1. Бугуртные бои 5 на 5 (а также 3х3 и 4х4) проводятся без весовых категорий.

1.2. В судейскую коллегию входят те же, что и в легком турнире.

1.3. Ристалище: квадратная площадка от 10 на 10 до 20 на 20 метров. Вокруг ристалища, на расстоянии 1 метра, находится зона безопасности, в которой могут присутствовать только участники команд, вызванные на бой, их представители, судьи и врач турнира. Желательно жёсткое ограждение ристалища.

2. Состав команды
2.1. Каждая команда, участвующая в соревнованиях, подаёт список из пяти (или 3-4) бойцов и запасных. Наличие запасных бойцов не обязательно. 

2.2. На турнире Команда состоит из основных бойцов и одного запасного. Наличие запасного бойца не обязательно. 

2.3. Боец должен быть экипирован в соответствии с Приложением 1 Правил Бугуртных боев 5 на 5. Бойцу допускается иметь не более двух оружий. В момент смены оружия боец не имеет права совершать атакующие действия.

2.4. У команды может быть представитель, регулирующий отношения команды с судьями. Представитель может быть по совместительству бойцом.

2.5. К участию в Боях допускаются лица, достигшие 16-летнего возраста и прошедшие техническую комиссию перед началом боев.

3. Порядок проведения боев
3.1. Бой длится в течение 3 минут либо до падения всех бойцов одной из команд, либо может быть остановлен по решению судей.

Падением считается - касание площадки тремя точками. (Например: Стопа-стопа-колено или стопа-стопа-рука или стопа-рука-рука).

3.2. К падению приравнивается:

- потеря или порча всего оружия (щиты оружием не считаются).

- падение совместно с противником в случае полной потери равновесия

- упор коленом и/или рукой в лежащего противника падением не считаются.

- отрыв обеими ногами от площадки во время перегибания бойца через жёсткое ограждение.*

- выход за пределы ристалища обеими ногами, в случае наличия жёсткого ограждения ристалища.

- поломка или потеря защиты головы (любой части), защиты шеи, а также существенных частей доспеха, при отсутствии которых возможна травма. Такой боец должен самостоятельно выйти из боя либо должен быть выведен из боя судьями.

В случае потери оружия боец имеет право:

- использовать имеющееся запасное оружие,

- принять запасное оружие только от запасного своей команды, находящегося в обозначенном месте.

3.3. Победившей считается команда, в которой по истечении указанного времени наибольшее количество бойцов останется на ногах.

3.4. Если к исходу указанного времени, в командах остается равное количество бойцов, то назначается дополнительное время либо назначается второй раунд.

3.5 Бой может быть временно остановлен судьями:

В случае угрозы здоровью одного из участников. В случае обоюдного нарушения правил командами. В случае двух и более нарушений правил одной из команд.

Бой может быть полностью остановлен судьями:

В случае 3х кратного перевеса одной из команд.

В случае нарушения правил приведшего к травме.

4. Разрешенные приемы
4.1. Разрешены:

- любые удары боевой частью оружия по всем направлениям, кроме целенаправленных ударов в пах, стопы, заднюю часть шеи, а также вертикальных ударов в позвоночник и удар под колено.

- сбивание атакующей руки с боевой траектории и нанесение ударов по потерявшему равновесие противнику до его полного падения.

4.2. Разрешены толчки и удары ногами, головой, плечом и корпусом.

4.3. Разрешены:

- толчки и удары щитом: зацепы щита, рук и оружия противника щитом и навершием оружия;

- наложения плоскости щита, зацепы, прижимы, подставки ребра щита под боевую руку.

4.4. Разрешены:

- использование свободной руки в атаке: удары, дожим, опора на предплечье и кисть;*

- остановка и отталкивание противника рукой в случае излишнего сокращения дистанции и клинча;

- воздействие на атакующую руку противника свободной рукой без кистевого захвата.

- активные действия в клинче (борьба, броски). На клинч даётся ПРИБЛИЗИТЕЛЬНО 5 секунд, после чего бойцы разводятся судьями*

5. Запрещенные приемы
5.1 Запрещены:

- заломы, болевые заломы.

- зацепы шлема противника.

- захват за шею сзади древком или клинком оружия.

- удушающий захват за шею сзади рукой.

5.2. Запрещены:

- преднамеренное травмирование;

- уколы;

- удары в пах, стопы, шею сзади, под колено;

- атака на человека, у которого сломаны отдельные элементы снаряжения (защита головы, шеи) или в любой другой ситуации, если действия нападающего могут повлечь за собой травму.

5.3. Запрещено добивание лежащего противника. 

6. Штрафные санкции 
6.1. Замечание – санкция, налагаемая на бойца за незначительное нарушение правил, имеющая цель обратить внимание бойца на его действия. В протокол не заносится.

6.2. Предупреждение – санкция, налагаемая на бойца за нарушение правил, заносимая в протокол соревнований.

6.2.1. Предупреждение выносится за:

- нарушения по всем пунктам в том случае, если действия бойца не повлекли за собой травмирования противника;

- пассивное ведение боя;

- за атакующие действия бойца во время смены оружия.

6.3. Дисквалификация – санкция, налагаемая на бойца за грубое или периодическое нарушение правил, заносимая в протокол соревнований, предполагающая его поражение в этом бою и отстранение от дальнейшего участия в соревнованиях.

6.3.1. Дисквалификация бойца присуждается в случае, если

- боец получил два предупреждения за бой;

- боец травмировал противника запрещенным ударом или приемом.

- боец вступает в пререкания с судьями и оспаривает их решения, оскорбляет и допускает неуважительное отношение к противникам, а также иным участникам соревнований.

6.3.2. Дисквалификация команды присуждается в случае, если

- команда получила три предупреждения за бой;

- команда получила пять и более предупреждений за турнир;

- в команде осталось меньше четырех участников;

- участники команды вступают в пререкания с судьями и оспаривают их решения, оскорбляют и допускают неуважительное отношение к противникам, а также иным участникам соревнований. 

7. Вынесение протеста
7.1. В случае несогласия с решением судей, представитель команды может вынести протест.

7.3. Протест рассматривается комиссией из главного судьи и двух (или более) боковых судей, которая по результатам видеосъемки боя вынесет решение о его результате.

7.4. В случае положительного рассмотрения протеста назначается перебоёвка. Решение комиссии обжалованию не подлежит.

7.5. Рассмотрение протеста происходит во время, назначенное главным судьёй. До вынесения решения по протестам турнир не может быть закончен.

8. Технические требования к вооружению и доспехам: 

8.1. Весовые характеристики (указан общий вес оружия в сборе и состоянии готовности). 

1) Клинковое оружие. 

Одноручные мечи, сабли, палаши, фальшионы максимальный вес 800- 1800 грамм. 

Полутораручные (до 1400 мм.) мечи, сабли, палаши, макс. Вес: 1300- 2400 грамм грамм. 

2) Древковое оружие. 

Одноручное: топоры - 700 - 1400 грамм. 

Полутораручное: топоры, полэксы, фустрайаксты и др. виды оружия (общей длиной до 1400 мм) - 1500-2400 грамм . 

Двуручное: алебарды, глефы, кузы, гутентаги, полэксы и др. виды оружия (общей длиной свыше 1400 мм) 1400 - 3300 грамм. 

Оружие большего веса и колющее оружие к участию в поединках "5 на 5" не допускается. 

8.2. Гуманизация. 

Гуманизация наконечников древкового и клинкового оружия, проводимая в одной плоскости, должна осуществляться по монете достоинством 50 коп. Такое же скругление является необходимым для всех выступающих частей на древковом оружии. 

Грани всех поражающих частей боевых частей оружия должны быть скруглены фаской диаметром 2 мм (включая возможные сколы и зарубки). 

Гибкое оружие (кистени, цепы и пр.) – запрещены. 

Клевцы и узколезвийные чеканы (уже 5 см) запрещены. 

Ударнораздробляющее оружие (булавы, шестоперы, топоры-булавы и т.д.) запрещено. 

Данные параметры допуска оружия на мероприятие могут быть ужесточенны непосредственно Организаторами мероприятия по своему усмотрению, для большей безопасности. 

8.3. Технические допуски по доспеху 

Общие требования:

- Корпус должен быть прикрыт жестким доспехом или, как минимум, кольчугой.

- Доспех обязательно должен иметь стеганную подстежку или поддоспешную одежду прикрывающую все тело и руки.

- Самостоятельный стеганый доспех допускается при необходимой толщине набивки (общий вес от 5 кг.)

- Голова должна быть защищена шлемом.

- Шлем должен быть оснащен подшлемником не менее 2 см толщиной.

- Шея должна быть прикрыта стальным элементом доспеха, либо высоким и плотным воротом толщиной не менее 2 см. - -- Ворот в обязательном порядке должн закрывать горло спереди, т.е. должен застегиваться в стык без зазоров или иметь запах. Его обязательно должен дополнять кольчужный капюшон, бармица, стегная пелерина подшлемника или жесткий ворот доспеха.

- Кисти рук должны быть закрыты, как минимум, кольчужной рукавицей.

- Суставы должны быть прикрыты элементами доспеха.

- Пах должен быть прикрыт элементами доспеха.

- В случае, если в КДВ бойца, с точки зрения соответствия историческим источникам, отсутствуют исторически обоснованные элементы защиты вышеуказанных зон, эти зоны должны быть надежно прикрыты скрытой (не фиксируемой визуально!) защитой. Например, в случае отсутствия исторически обоснованной надежной защиты паха, необходимо ношение скрытой "ракушки".

